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Методическое пособие в помощь педагогам дополнительного образования 
«Проверка знаний учащихся с помощью интернет–ресурса «LearningApp.org» является 
рекомендацией по созданию оценочного материала, предназначенного для текущего 
контроля освоения изученных обучающимися конкретных тем.  

Данная методика дает возможность увлекательно и динамично проверить 
полученные знания, также она способствует закреплению нового или недостаточно хорошо 
военного учебного материала. С помощью «learning Apps.org» педагогом создаются 
викторины и игры на нужную тему, которые и являются формой проверки. 

Современность данного метода обеспечивает интерес и деятельный подход 
учащихся к получению и изучению информации по дополнительной общеобразовательной 
общеразвивающей программе.  

Достоинством данного ресурса является простота создания проверочных 
приложений, возможность их дополнения и изменения, а, также приспособляемость 
методики к любой возрастной категории детей.  

Используя ресурс «learning Apps.org», педагог реализует и некоторые 
педагогические задачи: расширяется общеобразовательный кругозор учащихся, дети 
приучаются к использованию интернет технологий в учебном процессе, приобретают опыт 
работы в коллективе. 

 
 Целью создания пособия является помощь педагогам в оценке знаний, полученных 

учащимися при прохождении конкретных тем, простым и эффективным способом с 
использованием современных технологий. 



Содержание 
          «learningApps.org» - интерактивный конструктор, бесплатный, удобный в работе, 
полностью русифицированный. Разработчики сайта предоставили возможность работать в 
онлайн режиме, используя различные шаблоны, но для проведения проверочного занятия с 
помощью данного ресурса педагогу лучше заранее подготовить викторину или игру на 
нужную ему тему.  

Я, как педагог дополнительного образования в области живописи, пользуюсь этим 
ресурсом с начала сентября 2017 года. Хочу поделиться опытом формирования викторины, 
с помощью которой можно проверить степень усвоения темы «Жанры живописи» 
учащимися первого года обучения. Возраст обучающихся 7-10 лет. 

 
1. Заходим на сайт http://learningapps.org.com, нажимаем кнопку «Вход». При 

необходимости можно переключиться на любой язык, щелкнув по флагу в правом верхнем 
углу. 

 
 

2. Далее предлагается создать аккаунт или ввести данные уже имеющегося 
адреса. Вводим логин, пароль и заходим на ресурс. 

 

http://learningapps.org.com/


3. Нажимаем кнопку «Все упражнения». Появляется страница с перечисленными 
категориями. Выбираем нужную тему или заполняем графу «Поиск». Выбираем категорию 
«Искусство».  

 

 
 

4. Уточняем область изобразительного искусства и выбираем страницу с категорией 
«Живопись». 
 

 



5. Просматриваем представленные на странице викторины и выбираем наиболее 
подходящую нам по параметрам, а именно, по тематике и по возрастным возможностям 
учащихся. Активируем ее и нажимаем на появившейся странице кнопку «Создать 
подобное». 

Появляется страница, где предлагается заполнить поле «Название приложения», то 
есть тематику викторины выбираем: «Жанры живописи», затем заполняем поле 
«Постановка задачи»: «Установи соответствие между изображением и названием 
живописного жанра».   

 

 
 

6. Далее заполняем поле «Пары».  
Например, «Пара1»: заполняем поле «название приложения»: «Пейзаж».  
 

 
 
 



7. Чтобы добавить изображение, нажимаем кнопку «Выбрать картинку».  Появляется 
окно с вариантами загрузки картинки. Например, выбираем вариант: «Потяните картинку 
сюда или нажмите здесь» и нажимаем на эту вставку. 

 

 
 
8. Появляется окно в котором, из заранее подготовленной папки, выбираем нужное 

изображение: активируем картинку и нажимаем кнопку «Открыть». 
 

 

 
 
 

 



9. Появляется окно с уведомление о загрузке картинки. Нажимаем кнопку 
«Закрыть». 

 
 

10. Изображение загрузилось в нужную нам графу, а предыдущее, автоматически 
удалилось. Аналогично заполняем все пары. Если надо дополнить количество пар – 
нажимаем кнопку «Добавить следующий элемент». Если надо убрать пары – нажимаем на 
корзины, расположенные рядом с каждой парой. Ставим «галочку» в графе «Удаление 
правильно угаданных пар». Заполняем поле «Обратная связь» с одобрительной оценкой, 
например: «Молодец! Ты справился!». 

 
 

11. Нажимаем кнопку «Установить приложение в предварительном просмотре». 
Появляется окно с готовой викториной в предварительном просмотре. 

 

 
 

 
12. Проверяем и нажимаем кнопку «Сохранить приложение». Появляется сообщение 

«Приложение успешно сохранено».  
 



Созданное приложение будет находиться в сохраненном варианте на ресурсе 
«learningApps.org» на своей странице и, если необходимо, можно что-то исправить или 
дополнить. Подобные приложения из интерактивных модулей можно создать на любую 
тему и в любом количестве.  

Для проведения проверочного занятия можно предоставить компьютер каждому 
учащемуся для выполнения индивидуальных заданий, такой метод используется при работе 
с детьми с особыми образовательными потребностями 

- одаренными; 
- детьми с ОВЗ. 
Можно проводить проверку знаний дистанционно. Наработанные материалы, 

поддерживаются большинством систем дистанционного обучения. Кроме того, учащимся 
можно отправить ссылку на материалы.   

На наших занятиях, как правило, участники распределяются на маленькие группы 
по 3-4 человека у каждого компьютера. Дети заранее договариваются об очередности 
управления компьютером. Такой подход дает детям возможность позитивного творческого 
общения.  

Как показал опыт, детям очень нравиться работать с данным конструктором. Многие 
уже пользуются им самостоятельно в познавательных целях, а также проверяя свои знания 
как в области искусства, так и в других учебных областях.  

 
 

 
 


